
选手姓名 项目

成绩
1 2 3 最快 平均

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

选手姓名 项目

成绩
1 2 3 最快 平均

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

选手姓名 项目

成绩
1 2 3 最快 平均

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡（五魔方、SQ-1、三阶盲拧等项目通用）

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边签
名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

记分卡（五魔方、SQ-1、三阶盲拧等项目通用）

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边签
名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

记分卡（五魔方、SQ-1、三阶盲拧等项目通用）

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边签
名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。



记分卡

选手姓名 项目

成绩
1 2 3 4 5 最快 平均

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡

选手姓名 项目

成绩
1 2 3 4 5 最快 平均

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡

选手姓名 项目

成绩
1 2 3 4 5 最快 平均

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

（三阶、二阶、8及12片魔板、四阶、三阶单手等项目通用）

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。（注：三阶初赛、四阶、三阶单手的参考
成绩分别为40秒、3分钟及1分钟。）

（三阶、二阶、8及12片魔板、四阶、三阶单手等项目通用）

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。（注：三阶初赛、四阶、三阶单手的参考
成绩分别为40秒、3分钟及1分钟。）

（三阶、二阶、8及12片魔板、四阶、三阶单手等项目通用）

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。（注：三阶初赛、四阶、三阶单手的参考
成绩分别为40秒、3分钟及1分钟。）



记分卡（三阶多个盲拧专用）
选手姓名

成绩
盲拧个数 完成时间

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡（三阶多个盲拧专用）
选手姓名

成绩
盲拧个数 完成时间

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡（三阶多个盲拧专用）
选手姓名

成绩
盲拧个数 完成时间

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡（三阶多个盲拧专用）
选手姓名

成绩
盲拧个数 完成时间

备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。



记分卡（四阶盲拧专用）
选手姓名

成绩 备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡（四阶盲拧专用）
选手姓名

成绩 备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡（四阶盲拧专用）
选手姓名

成绩 备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

记分卡（四阶盲拧专用）
选手姓名

成绩 备注

打乱员签名 裁判员签名

选手签名

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。

    选手比赛前，先核实自己姓名与项目是否正确。开始比赛后，记分卡由裁判员持有。一轮比赛结束
，选手有权核实自己成绩，并在规定处签名。如有处罚或DNF情况，在"备注"栏填写，并请选手在旁边
签名。选手该轮比赛结束后，裁判员将此记分卡交给记分员。
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