
玄黄自编SQ1还原教程
一、形还原技巧：

图形 公式 图形 公式 图形 公式 图形 公式 图形
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→
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→

/33
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先将边块集中 / -2 4 / 2 1 / 3 3 / OK

如果只能转到下面的图形：

/ -2 0 / 3 0 / 2 0 / -3

0

二、还原顶和底的色：

图形 公式 图形 公式

0 -1 / -3 0 / 4 1 / -4

-1 / 3 0 / 0 1
1 0 / -1 -1 / 0 1

三、还原顶和底的角：

图形 公式 图形 公式

1 0 / 3 -3 / 3 0 / -3 0

/ 0 3 / -3 0 / 2 0
/ -3 0 / 3 3 / 0 -3 /
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四、还原顶和底的角：

图形 公式 图形 公式 图形 公式

母公式A：

1 0 / 0 3 /

-1 -1 / 1 -2

/ -1 0

母公式A 接

-3 0

再母公式A

-3 0

接母公式A再

3 0

再母公式A

/ 3 3 / -1 0

/ 2 -4 / 4 -2

/  0 -2 / -4

2 /  1 -5 / 3

0 /   3 3 / 3

0

/ -3 0 / 0 3

/ 0 -3 / 0 3

/   2 0 / 0

2 /   -2 0 /

4 0 /   0 -2

/ 0 2 /  -1

4 / 0 -3

公式说明：

SQ的上下两层由4个30°的边块和4个60°的角块组成。我们以30°为一个单位。

1 2 3 4 5 6分别表示该层以30° 60° 90° 120° 150° 180°旋转。

正数代表该层以顺时针方向旋转；负数代表该层以逆时针方向旋转； / 表示中间层的右半块旋转180°。
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