
五 魔 方 复 原 法

图 1（图中颜色不是魔方贴色）

复原第一层：  同三阶魔方一样，先逐个复原5个棱块，再逐个复原5个角块，次序不论。复原第一

层角块的例子如下：（以下各图的颜色只为说明有关公式，与整个魔方的配色不一定协调。）

图 2 复原第一层角块例子

复原第二、三层棱块： 第二、三层共5＋10个棱块，复原法同三阶魔方第二层棱块复原法之一，即套

用公式URU’R’U’F’UF 和 U’L’ULUFU’F’，除非某棱块可以直接转到位且色向也正确，同时别的

块的变动无所谓。此外，宜复原好第二层棱块后再复原第三层棱块。

                         

图 3 复原第二层棱块

复原第三层棱块时，为了避免破坏附近已复原的第三层棱块，可以如图4例子进行，即临时上移一

下再做图3公式，最后移下来即可：

图 4 第三层棱块的安全复原法



注意，在调动一个棱块（例如图3的天蓝－绿和天蓝－蓝棱块，图4的绿－天蓝和绿－蓝棱块）到图3

或图4所示的做公式前的位置的过程中，要及时恢复本已复原的别的棱块，以免不必要的返工。

调整第三层偏下角块：  这种角块共5个，先调动它们位置正确，色向暂不管。（第三层5＋5个角块

和顶层5个角块位置都正确后，最后统一解决角块的色向。当然，也可以随时翻正角块色向。）图5是第

三层偏下角块的调动公式，另一对称的情况不记也罢。同样要注意做公式前的调动过程要及时恢复本已

复原别的块（以下同）。

调整第三层偏上角块：  这种角块也有5个，先调动它们位置正确，色向暂不管（图6）。（图5、图6

颜色不代表同一魔方。）

          

图 5 调整第三层偏下角块                图 6 调整第三层偏上角块

复原第四层棱块：  共5个，也是用图3公式。

第五层棱块翻色：  见图7。

第五层棱块换位：  见图8。至此，30个棱块全部复原。

           

图 7 第五层棱块翻色                      图 8 第五层棱块换位

第五层角块换位：  见图9，是图示三个角块的顺时针翻色三轮换。公式和图6的一样。

角块翻色：  要翻正的角块必须经转顶层调到图10所示的同一位置翻。每翻两个（一顺一逆或一逆

一顺）或三个（三顺或三逆）之后，魔方的下面部分自会再次复原。第三层角块翻色方法类推。

            

图 9 第五层角块换位                        图 10 角块翻色
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改进：

上面复原第三层偏上角块的方法借用角块三轮换的公式，不好，应该改为下图所示方法：

这方法类似于三阶第一层角块要下移的方法。在五魔方的本教程的方法中，要下移的第三层偏上角块如

果不在上图所示的顶层，那就一定在别的第三层偏上位置，可以把它先调到顶层，再适当转一下顶层，立

即恢复刚才别的不需要的变化。比如下图中做BUB' 就把绿黄橙角块调到顶层，且恢复了白面的别的不

希望变化的块。各面的符号 R、L、B、F等等仅适用于这两个图。
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